
リーグ戦順位決定基準

1 勝利数が多いチームを上位とする（抽選勝ちも含む）

2 勝利数が等しい（3チームともに1勝1敗）場合は、以下の条件により順位を決定する
①を最優先で適用し、順位が確定しない場合は②、③の順に適用する

　①　失点率（総失点を守備イニング数で割る）が低いチームを上位とする

　②　得点率（総得点を攻撃イニング数で割る）が高いチームを上位とする

　③　得失点（総得点－総失点）が高いチームを上位とする

上記条件を適用した結果、３チームすべての順位が確定しない場合でも、３位チームが確定し

上位２チームが同率の時は当該チーム同士の対戦により勝利したチームを１位とする

①～③でも順位が決定しない場合は抽選とする

■得失点の条件

７回までのスコアでカウントする

※タイブレークを実施した場合、8回以降のイニング、得失点はカウントしない

３アウトに満たないイニング（サヨナラ）でも１イニングとしてカウントする

サヨナラ時は以下の失点（得点）までカウントする

・　最終回（時間切れによる最終回も含む）に後攻チームが勝ち越し得点を挙げた時点

・　フェンス越え本塁打の場合は、打者の本塁生還まで

後攻チームの攻撃中にコールドゲームとなる点差に達したとき

・　コールドとなる得点を挙げた時点で試合終了

・　フェンス越え本塁打の場合は、打者の本塁生還まで

■時間切れ時の対応

《表に時間切れとなった場合》

　先攻チームがリードまたは同点の場合

  　⇒　裏の終了まで行う

　　※後攻チームが攻撃を終了するか、勝ち越し点を挙げた時点で試合終了

　後攻チームがリードしている場合

　 ⇒　表の終了まで行い、同点または先攻チームが勝ち越していない場合、裏は行わない

《裏に時間切れとなった場合》

　先攻チームがリードまたは同点の場合

  　⇒　裏の終了まで行う

　　※後攻チームの攻撃が終了するか、勝ち越し点を挙げた時点で試合終了

　後攻チームがリードしている場合

　　⇒　試合時間を越えた時点の打者が打席機会を終了した時点で試合終了

　　　　最終打者による一連のプレーが終了した時点までの得点をカウントする

　　　　次の打者が打席に入る前に試合終了となる

《攻守交代時に時間切れ》

　先攻チームがリードまたは同点の場合

  　⇒　裏の終了まで行う

　　※後攻チームの攻撃が終了するか、勝ち越し点を挙げた時点で試合終了

　後攻チームがリードしている場合

　　⇒　後攻チームの攻撃を行わず、その時点で試合終了


